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EMPRESA

MISIÓN. Creativos por naturaleza

Nuestra principal misión es la de fabricar y desarrollar  

productos con la más alta tecnología y estándares de  

calidad, combinando innovación, y un nivel de servicio  

de excelencia para nuestros clientes, ofreciendo soluciones  

globales que les permitan mejorar el desarrollo de su  

negocio y económicamente rentable.

VISIÓN. Siempre a la vanguardia

Somos un equipo que está siempre a la vanguardia.  

Desarrollando nuevas tecnologías, innovando y buscando 

nuevas oportunidades de negocio logrando ser referentes  

entre los fabricantes de máquinas recreativas de la  

industria.

VALORES. Pasión, Compromiso y espíritu

La pasión con la que trabajamos, el compromiso que  

asumimos en cada proyecto presentado, y el espíritu  

de equipo que corre en nuestras venas… Lo fabricamos  

y hacemos realidad.

SMI2000

En Junio de 2007, nace SMI2000 con el objetivo de desarrollar proyectos integrales 

para el sector de automatización en general, enfocados en el desarrollo y fabricación de  

máquinas recreativas para la industria de juegos de azar, y equipos con sistemas de pago.

Nuestros equipos de ingeniería y desarrollo, software y hardware, hacen realidad las 

ideas de nuestros clientes utilizando tecnología propia de punta logrando un producto  

con diseño vanguardista que cumple con los más altos estándares de calidad y  

una solución llave en mano.

Un know-how en constante desarrollo de nuevos proyectos que abarca a todo el sector,  

con sistemas de interconexión a nivel mundial, lo que nos convierte en un diseñador,  

desarrollador, fabricante y proveedor de las máquinas recreativas más innovadoras  

y rentables del mercado.



Landbase
Market

MÁQUINA DE CAMBIO

SISTEMA JACKPOT CONTROLLER

READY 2B

RULETAS ELECTRÓNICAS

BLACKJACK

ATILA GOLD



MÁQUINA DE CAMBIO



15

MÁQUINA DE CAMBIO

MÁQUINA DE CAMBIO

Diseño

Diseño estético y refinado. Manteniendo una línea estética adecuada para Casinos  

y salones de juego de alto nivel que se destacan por su elegancia y decoración  

vanguardista.

Equipo de referencia para la gestión segura de efectivo.

Con prestaciones que permiten a este producto ser el gestor de todo el dinero en efectivo  

que circula por los establecimientos y salones de juego. 

Exterior

Equipo estilizado y con una estética alineada con las 

tendencias más vanguardistas en el sector. 

Pantalla de 27” dispuesta en forma vertical para una mejor 

visual de las diferentes operaciones que se deseen realizar.

Un revestimiento en metacrilato de gran elegancia que 

eleva su categoría al máximo nivel.

100% Personalizable – Tanto la pantalla como su parte 

inferior, se puede personalizar con los colores y logotipos 

que se desee. Y en su menú de configuración, el cliente 

podrá personalizar el color exterior que bordea la pantalla.
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MÁQUINA DE CAMBIO

ESPECIFICACIONES TÉCNICAS

• Peso: 295 kg

• Pantalla 27” personalizable.

• Control y gestión remoto a través de internet, de forma segura.

• Sistema de acceso presencial de usuarios con diferentes niveles de seguridad. 

• Sistema Contacless.

• Gestión de pago de premios de máquinas automático y manual.

• Compatible con sistemas de apuestas y jackpots.

• Cerradura de seguridad de 5 puntos de bloqueo.

• Personalización de imagen digital en pantalla + ploteo máquina.

• JCM iPRO con reciclador

• Sistema TITO.

• PULOON hasta 6000 billetes con 4 denominaciones distintas.

• Impresoras de ticket y recibos.

• Sistema de monética de 600 – 1500 – 8000 unidades. (Capacidad según modelo).



SISTEMA JACKPOT CONTROLLER
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SISTEMA JACKPOT CONTROLLER

Es un sistema de interconexión desarrollado para casinos y salones para interconectar 

máquinas de juego a un sistema de Jackpot en común.

Nuestro sistema cuenta con la tecnología para soportar la cantidad de Jackpots que el 

operador requiera como también la gestión de los mismos en cuanto al sistema de crecimiento  

del premio y el rango en que desee que se realice.

El sistema de Jackpot es totalmente configurable desde el inicio de su instalación y luego  

durante el transcurso del mismo. Cuenta con la posibilidad de configurar un valor de  

inicio, el valor del premio, y éste es totalmente personalizable de forma independiente 

por cada Jackpot, en el caso de contar con varios premios a la vez.

El sistema de interconexión se divide en 2 partes Hardware. Una de ellas se instala en la 

máquina de juego que el operador desee que participe y se sume al premio Jackpot (obtiene  

la contabilidad mediante sistema SAS o contadores mecánicos), y la otra, un PC central 

que será el controlador de todas las máquinas y quién hará la gestión de la suerte de los 

Jackpots y el control de lo jugado por máquina.

Web Reporting 
Service

Arcade Office 
Rack controller

Extra 
Visualization 
Monutors

Optional EGM 
Topper Sign

Room - 1 Room - 2

SAS Serial 
SwitchCommunication:

- SAS
- DualSAS
- SAS Bridge
- Mechanical
- Counters

El sistema cuenta con un sistema de almacenamiento de datos e información, donde 

el operador podrá consultar mediante una página Web previamente configurada para 

el mismo (WebReporting), los contadores de cada terminal o los históricos de premios  

(Jackpots) entregados para análisis del operador.

Al acceder dispondrá de un tablero central con todos los terminales conectados al  

sistema y toda la información de cada uno como; Nombre y descripción de la máquina, 

número de serie, ubicación, versión de sistema instalado, entre otros.

Adicionalmente, dispondrá una serie de herramientas para cada una de las terminales que 

desee analizar. Estas herramientas van desde los respectivos análisis de cada máquina, 

de un conjunto de máquinas seleccionadas, o todo el parque que se encuentre disponible  

y conectado al sistema.
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SISTEMA JACKPOT CONTROLLER

VIDEOS DE PREMIOS

El sistema de Jackpot cuenta con videos de animación automatizados donde al salir  

el premio seleccionado, comenzará su reproducción automática en todas las pantallas 

que se encuentran conectadas al sistema y al salón. Estos videos serán previamente 

configurados junto a todo el sistema según los requerimientos del operador.

Nuestro sistema de Jackpot cuenta con dos opciones de nombre y gráfica, Atila Gold  

y Thunder Strike. Se podrá visualizar en pantallas mediante señal de video del Pc  

controller, la gráfica donde se visualizará el crecimiento de los premios establecidos  

según los requerimientos del operador. Utilizando el Hardware que se conecta a cada  

terminal, se puede opcionalmente visualizar esos contenidos en un Topper Sign  

en el propio gabin.



READY 2B
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READY2B

Ready2B es un elemento que permite la adaptación de cualquier juego de azar en España 

o en del país donde se requiera, a la legislación vigente de una determinada comunidad  

autónoma, estado o provincia. Para el caso de España, cada comunidad autónoma  

tiene sus propias leyes de juego respecto a cualquier máquina que permita  

a los jugadores ganar premios en efectivo.

Ready2B permite adaptar este tipo de juegos a las leyes mencionadas.

El sistema consiste en convertir los créditos o efectivo del usuario en tokens que puedan  

utilizarse para jugar al juego de azar y, posteriormente, convertir en efectivo el resto  

de tokens o los obtenidos como premios en el juego.

La conversión de tokens a efectivo y viceversa se realiza de conformidad con las leyes 

vigentes que cada jurisdicción, de acuerdo a su ley, aplica respecto de las máquinas  

de juego tipo B.

Ready2B consta de un ordenador y/o software que controla todo el sistema, un lector  

de tarjetas Contactless que permite al equipo técnico realizar la gestión y configuración,  

acceso a una pantalla táctil con la que el usuario puede interactuar y, por último,  

un conjunto de periféricos que componen el sistema de cobro y cobro, botones de juego 

y contadores.

Elementos que se pueden visualizar en la pantalla táctil y que permiten la interacción  

con el dispositivo.

• Luces Token / Euro / Mystery / Nada

• Contador de crédito (CRÉDITOS)

• Contador de reserva (RESERVA)

• Contador de banco  

(BANCO O PREMIOS)

• Jugar (Autoplay)

• Apuesta (€0.20/€1/otros)

• Cobrar



FUNCIONALIDADES

La llamada API Ready2B del juego permite que el juego implemente las necesarias  

funcionalidades para la integración del sistema R2B. La entrada de dinero, la salida de 

dinero del juego o retiro, la consulta del estado del juego, la modificación del estado del 

juego y el reinicio de la memoria del juego.

También el control de cierto hardware que puede ser opcionalmente suministrado por  

el sistema R2B como luces y botonera.

R2B obtiene toda la información contable requerida por el operador. No importa lo que 

haga el juego de Casino/Internet. Los contadores reales que necesitará un operador son 

manejados por R2B.

READY 2B 29

JACKPOTS EXTERNOS

La funcionalidad de jackpots externos permite que el juego pueda recibir información  

sobre el sistema de jackpots externos. El juego será notificado de las actualizaciones  

de valor, formato y posibles aciertos que se produzcan.

El sistema gestiona los premios y las aportaciones de forma automática sin que el juego 

tenga que realizar ninguna acción sobre la información que recibe.
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RULETAS ELECTRÓNICAS

Un producto pensado y diseñado para jugadores que buscan la excelencia. Tecnología  

de vanguardia para garantizar la fiabilidad y el máximo rendimiento.

• Apuesta a diferentes bolas en un mismo juego.

• Múltiples Jackpots en un mismo juego, en una misma apuesta.

• Personalización de fondos.

• Modo privacidad de juego.

• Modo pausa del juego.

• Tapetes analíticos de del juego.

• Múltiples pantallas para mejorar la experiencia de juego.

• Software hasta 4 ruletas virtuales.

• Sistema de cámara en vivo en pantalla jugador y principal.

• Croupiers personalizados.

• Consulta de estadísticas diferenciadas por bola.

• Gráficos de alta definición y sistema touch con sonido envolvente para mejorar  

la experiencia de juego.
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RULETAS ELECTRÓNICAS

SOFTWARE HASTA 4 RULETAS VIRTUALES

Nuestra exclusiva configuración de software, cuenta con la capacidad para configurar 

hasta cuatro ruletas virtuales visualizadas en una pantalla de alta definición.

CONSULTAS ESTADÍSTICAS DIFERENCIADAS POR BOLA

Nuestra configuración de software permite generar diferentes estadísticas y análisis  

por bola para el caso de contar con varias en un mismo juego, permitiendo al jugador  

visualizar cada una de ellas en la misma pantalla. Seleccionando la bola que desea  

tener información, las estadísticas mostradas es el análisis de las últimas 17 partidas,  

y en cada una de ellas podrá visualizar los principales indicadores del juego.

CROUPIERS PERSONALIZADOS

El software de la ruleta tiene disponible de forma predeterminada, configurar 3 tipos de 

croupier diferentes.

Se encuentran disponibles en la configuración del Host, y una vez seleccionados, 

estos cantarán los resultados de cada apuesta, ofreciendo al jugador una mejora en 

la experiencia de juego y realismo.
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RULETAS ELECTRÓNICAS

• 5 posiciones

• Longitud: 2620 cm

• Ancho: 2130 cm

• Altura: 1806 cm

• 8 posiciones

• Longitud: 2620 cm

• Ancho: 2620 cm

• Altura: 1020 cm

• 10 posiciones

• Longitud: 3490 cm

• Ancho: 2685 cm

• Altura: 1020 cm

• 12 posiciones

• Longitud: 4355 cm

• Ancho: 2685 cm

• Altura: 1020 cm

RULETA   SMI-P63

MODELO EVOLUTION
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RULETAS ELECTRÓNICAS

• 4 posiciones

• Longitud: 2100 cm

• Ancho: 1870 cm

• Altura: 1025 cm

• 6 posiciones – opción Sign

• Longitud: 2100 cm. – 2080 cm

• Ancho: 1870 cm. – 2040 cm

• Altura: 1025 cm. – 1950 cm

• 8 posiciones

• Longitud: 2100 cm

• Ancho: 2100 cm

• Altura: 1025 cm

• 12 posiciones

• Longitud: 2150 cm

• Ancho: 3590 cm

• Altura: 1025 cm

• 10 posiciones

• Longitud: 2150 cm

• Ancho: 2835 cm

• Altura: 1025 cm

RULETA SMI-P39 COMPACT

MODELO COMPACT
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BLACK JACK

BLACK JACK

Nuestra apuesta para acercar a tu salón uno de los juegos más antiguos y de más éxito  

en los casinos de todo el mundo.

Para los jugadores noveles, incorpora una ayuda que facilita un aprendizaje rápido  

y ameno; para los expertos, opción multimano y mesas simultáneas.

• Configurable hasta 4 mesas simultáneas.

• Apuestas adicionales.

• Periféricos electrónicos de alta calidad.
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BLACK JACK

CARACTERÍSTICAS DEL JUEGO

• Juego simultaneo hasta 4 mesas.

• Posibilidad de habilitar entre 2 y 4 mesas de juego.

• Posibilidad de adaptar las reglas de Black Jack de cada mesa de juego.

• Apuestas adicionales: Lucky Aces, 21+3, Lucky Lucky, y apuesta a la banca.

• TITO Ready.

• Juego rápido y dinamico que se adapta a la velocidad del jugador.

ESPECIFICACIONES TÉCNICAS

• Pantalla principal de 65”.

• Pantallas secundarias resistentes de 21,5” de tecnología de capacidad proyectada.

• Billetero reciclador.

• Cargador USB.

• Impresora TITO.

• Medidas: 1730 x 2150 x 2020 mm.

• Peso: 560 Kg.

Opción de croupier virtual para cantar los resultados

Esta nueva opción está disponible al operador para que pueda configurar 3 diferentes 

croupiers disponibles en el Host, donde estos cantarán los resultados de cada apuesta  

y ofrecer al jugador una mejora en la experiencia de juego y realismo.



ATILA GOLD
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ATILA GOLD

ATILA GOLD

Atila Gold es un producto multijuego para máquinas tragamonedas, que cuenta con  

un kit de juegos estilo clásico con 3 – 4 y 5 líneas.

Cuenta con 20 diferentes juegos para que el jugador pueda ir jugando, manteniendo  

sus créditos a medida que va cambiando entre ellos.

Funciona con el dispositivo R2B para la inserción y cobro de créditos.
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OPCIÓN 1. Máquina Tragamoneda de fabricación propia de línea en dos modelos  

disponibles.

• Doble pantalla táctil de alta resistencia de 21”.

• Doble pantalla táctil de alta resistencia de 23”.

• Opción SIGN con sistema Jackpot Controller.

• Opción de Impresora TITO – Monética – Aceptador de billetes.

ATILA GOLD

OPCIÓN 2. KIT Dispositivo R2B, con juegos Atila Gold incorporados.

• Compatibilidad con SAS – Dual SAS – Triple SAS.

• Control de Botonera.

• Disponibilidad para monedas de curso legal - Hopper.

• Aceptador de billetes - JCM / IPro.

• Pulsadores.

• Contadores.

• Impresora TITO.

• Posibilidad de interconectar con sistema Jackpot Controller - Compatbilidad  

y control hasta 3 pantallas en simultáneo.
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ATILA GOLD

JUEGOS

Atila Gold cuenta con 20 diferentes juegos de 3 – 4 y 5 rodillos. Cada juego cuenta 

con el menú ayuda, donde el jugador podrá acceder para entender y saber las reglas 

de cada juego.
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SLOTME

SLOTME EXPERIENCE

Slotme es una aplicación de entorno web, destinada tanto al operador como al jugador 

donde este último mediante previo registro en el sitio slotme.es, puede acceder a múltiples  

opciones tanto de personalización como diferentes modos de juego en la ruleta.

No aplica para juegos de ruleta online, sino que está orientado a ruletas de juego  

presencial dentro de una sala o Casino, donde a su vez el operador puede ofrecer  

al jugador una experiencia de juego diferente, dentro del clásico juego de la ruleta.

TIENDA SLOTME

Una vez ingresado en este apartado, el usuario dispondrá de una amplia variedad de ítems 

con opción de compra según sus preferencias. 

Slotme cuenta con una tienda principalmente dividida en 3 secciones.

• Compra de SLOTS.

• Participación en Torneos.

• Personalización de Ruleta.

http://www.slotme.es/
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SLOTME

Slotme ofrece una experiencia única de juego, con personalización de su propio tablero, 

torneos y estrategias de juego. Todo en un solo lugar. 

Una plataforma orientada a las nuevas generaciones, pero con la facilidad y utilidad que 

involucra tanto a los nuevos jugadores como a los más conservadores.

La ruleta Evolution no deja de ser un producto innovador, manteniendo la 

esencia del juego clásico de la ruleta. Donde al fusionarse con Slotme, abre 

un mundo a una nueva experiencia y forma de jugar.
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MEMONEY

MEMONEY

Memoney es un sistema que permite realizar transferencias de dinero entre un cajero  

o entidad bancaria y un terminal de una máquina de juegos de azar, por medio de un  

teléfono inteligente, empleando códigos QR.

Permite transferir dinero en diferentes formatos como, por ejemplo, efectivo, tickets,  

tarjetas monedero, cuentas online, bancario... entre tú y el terminal de juego de la  

máquina en la que te encuentres. Es posible realizar tanto entradas como salidas de  

dinero.

Un sistema Ticket In/Ticket Out, el cual permite el cobro y pago de premios mediante 

tickets en los cajeros automáticos correspondientes, así como de la comodidad de un  

sistema Cashless, mediante el cual los pagos en metálico se realizan a través de medios 

electrónicos y digitales.

Posibilidad de consulta del saldo de tu dinero en cualquier lugar, sin necesidad de 

estar presencialmente en el local de juego o haber de acumular tickets o tarjetas  

de ningún tipo.

No necesita registro por parte del usuario, ya que la herramienta cuenta con un  

número único en su móvil y que solo la máquina de cambio identifica. Aunque cuenta  

con la opción  de un mínimo registro de cuenta, si el usuario desea establecer un mayor  

nivel de seguridad, introduciendo su nombre, correo, y un código de 4 dígitos que  

deberá utilizarlo para cada transacción que desee realizar.

Para que el servicio funcione correctamente, al ingresar al sitio, requerirá que el móvil 

cuente con la ubicación activada para identificar su ubicación y relacionar esta con el  

salón mas cercano o donde se encuentre. 
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MEMONEY

CARACTERÍSTICAS Y FUNCIONALIDADES

1. Depósito desde Banco

Depositar dinero en efectivo desde una cuenta bancaria u sistema de pago.

Al ingresar al sitio memoney.es, en caso que el teléfono no tenga esta opción activada, 

se le solicitará al usuario de activar su ubicación, donde automáticamente el sistema le  

permitirá confirmar al usuario, la sala de juegos donde se encuentre.

2. Devolución a Banco

Devolver efectivo a una entidad bancaria.

De la misma forma en que hemos realizado los pasos anteriores para ingresar dinero  

a nuestra cuenta memoney, lo haremos para devolver el dinero que tenemos en nuestra 

cuenta, pero a la entidad bancaria mediante el mismo método que hemos seleccionado  

en su momento.

3. Recarga o cobro en cajero 

Recarga o cobra una cantidad en memoney mediante los cajeros disponibles 

en los locales de juego

El usuario puede introducir dinero en efectivo en los cajeros ubicados en las salas  

de juego, y transferir este dinero en efectivo a su cuenta memoney.

4. Cobro en cajero 

Cobrar una cantidad de dinero en memoney desde un cajero.

El usuario también tendrá la posibilidad de transferir el dinero que tiene en su cuenta 

memoney al cajero,  para que este le devuelva el dinero en metálico.

5. Introducir dinero en un terminal de juego

Introducir dinero en un terminal de juego directamente desde memoney. 

Contando con un monto mínimo en su cuenta de memoney, el usuario podrá utilizar  

su dinero para jugar en las terminales que desee.



WEB REPORTING
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WEB REPORTING

INTRODUCCIÓN

Nuestro sistema permite recoger la contabilidad y las alarmas de cualquier máquina  

recreativa electrónica (EGM) compatible con SAS.

Todos estos datos se envían al servidor en la nube en tiempo real para su supervisión  

y generación de informes.

Nuestra IOT board permite capturar datos sin interferir en el uso de la conexión SAS de 

la máquina de juego actual. Es completamente transparente al sistema de monitorización 

preexistente.

USO

El principal objetivo es capturar y registrar toda la información sin la necesidad de  

trabajar con fabricantes de EGM´s o fabricantes de sistemas de monitorización  

de máquinas recreativas existentes.

Cuenta con un procesamiento BigData que permite monitorizar el comportamiento del 

EGM por el cliente o la administración, donde dispone de toda la información a través 

de una base de datos accesible en la nube, y permite la creación de informes y cálculos  

de datos.
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WEB REPORTING

DATA RECEPTION SYSTEM

• Cloud Server:

1. WebReporting.

WebReporting es un sistema de almacenamiento de datos e información, donde el  

operador/cliente podrá consultar mediante un portal Web previamente configurada  

para el mismo (WebReporting), los contadores e información de cada terminal o los  

históricos de premios (Jackpots) entregados, para análisis del mismo.

Al acceder dispondrá de un tablero central con todos los terminales conectados al  

sistema y toda la información de cada uno como; Nombre y descripción de la máquina, 

número de serie, ubicación, versión de sistema instalado, entre otros.

SEGURIDAD

El sistema WebReporting cuenta con privilegios personalizables por usuario que  

permiten diferentes filtros y niveles de visualización para garantizar la seguridad y  

confidencialidad de la información.

Solo ve quién tiene que ver,  

lo que tiene que ver...
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Soluciones Mecánicas Integrales 2000 S.L. (SMI2000), aplica una política de continuo desarrollo de sus productos  

y se reserva el derecho de realizar cambios en las especificaciones, repuestos y precios, sin previo aviso. La información que  

aparece en este catálogo debe servir de simple referencia. Aunque SMI2000 ha hecho un esfuerzo para que toda la información 

sea adecuada en el momento de su publicación, es recomendable que realice las debidas comprobaciones con la Empresa por si 

se ha actualizado algún dato. Debido a las limitaciones del proceso de impresión, los colores reproducidos en este catálogo pueden 

variar ligeramente respecto a los colores y materiales reales.

Fabricado en Cataluña.

Soluciones Mecánicas Integrales 2000, S.L.
Av. Ragull 50, 2ª 1º 08173 Sant Cugat del Vallès. Barcelona. España

Tel. +34 935 878 744 - Fax. +34 936 754 547

info@smi2000.net

www.smi2000.net


